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SOCIEDAD COMERCIAL ASSURESOFT BOLIVIA S.R.L. 

 

* DESCRIPCIÓN/OBJETIVOS DEL PROGRAMA, PROYECTO o ACTIVIDAD  

Objetivo general. 
Es fomentar el desarrollo de habilidades en programación, pensamiento lógico y resolución de 
problemas en jóvenes estudiantes de secundaria y universitarios en etapas tempranas a la carrera 
afines a la informática, mediante la participación en este programa que estimule el aprendizaje, la 
creatividad y el trabajo en equipo. 
 
Objetivos específicos. 
• Detectar y potenciar el talento joven 
• Promover el interés por las carreras tecnológicas 
• Fomentar el aprendizaje autónomo y colaborativo 
• Estimular la participación de instituciones educativas 
• Ofrecer reconocimientos y oportunidades de desarrollo 
• Contribuir a la reducción de la brecha digital y tecnológica. 
 
El desarrollo del proyecto cuenta con el respaldo del International Collegiate Programming Contest 
(ICPC) Bolivia, una competencia de programación y algorítmica reconocida a nivel mundial, que 
involucra a universidades de todo el mundo y se centra en el trabajo en equipo, el análisis de 
problemas y el desarrollo rápido de software. 
Enfocado en estudiantes de nivel secundaria, Técnico Superior y Universitarios en el área de 
programación, mediante la resolución de problemas, que serán aspectos que servirán para el 
mercado laboral y competencias a lo largo de su carrera profesional. 

 

* ACTIVIDADES, PROGRAMAS O PROYECTOS EJECUTADOS 

Durante el desarrollo del proyecto se realizó un Concurso de Programación Cocha Somos 
Innovación 2024, que incluyó las siguientes actividades: 

• Convocatoria y difusión 

• Registro de participantes 

• Capacitaciones previas 

• Fase eliminatoria 

• Competencia Final  

• Evaluación automática 

• Premiación y reconocimiento 

 

* RESULTADOS  

Al cierre del proyecto, se lograron los siguientes resultados: 

• Participación activa de más de 150 estudiantes de secundaria, técnico superior y 
universitarios. 

• Incremento de interés por la programación y carreras tecnológicas. 

• Identificación de talentos jóvenes con habilidades destacadas en programación. 

• Fortalecimiento de vínculos entre instituciones educativas, empresa tecnológica y 
comunidad. 

• Retroalimentación positiva por parte de participantes, capacitadores y patrocinadores. 

Responsabilidad Social Empresarial  
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• Creación de una comunidad de jóvenes programadores con miras a futuras ediciones del 
concurso. 

 

* PRESUPUESTO  

TOTAL Bs14.419 

 

ÁREAS DE DESARROLLO  
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* Información proporcionada por la sociedad comercial 

 
 


